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Lernziele / Kompetenzen:

Die Softwareentwicklung als Teilgebiet der Software-Technik begreifen lernen.
Die Grundkonzepte der Objektorientierung mit Hilfe der UML verstehen und
anwenden. Objektorientierte Programmierung mit der Sprache C++ erlernen und
die erworbenen Kenntnisse mit Hilfe selbstentwickelter Programme anwenden.

Inhalt:

Einfiihrender Uberblick iiber die Einbettung der Softwareentwicklung in die
Software-Technik.

Programmiersprachenunabhéangige Einfiihrung des objektorientierten Paradigmas
mit Hilfe der UML.

Einflihrung C++, Klassen, Konstruktoren, Destruktoren, Argumentiibergabe durch
Funktionsaufrufe, Copykonstruktor, Operatoriiberladung, Objekte als Mitglieder von
Klassen, Vererbung, Schliiselwort const, C-Code in C++ Programmen, Inline —
Funktionen,, statische Mitglieder, das Schlisselwort virtual, virtuelle Basisklassen,
virtuelle Funktionen, rein virtuelle Funktionen und abstrakte Basisklassen,
Templates, Funktionstemplates, Klassentemplates, Namensraume,

Studien-, Prifungsleistung:

PL: ED

Medienformen:

Vorlesung mit Beamer und Powerpointprasentation, Tafel, praktische Vorfiihrung
am Rechner
Praktikum am PC
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